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Abstrack. This study develops interactive media to improve narrative text skills in Indonesian language learning.
This background includes improving the understanding of third-grade students of SD Negeri 1 Menteng
regarding the use of prepositions. This can be proven in the first cycle there were 12 students who were able to
achieve KKM 70. In the second cycle of learning activities, 66.7% or as many as 20 students reached KKM. It is
proven that learning in the third cycle using interactive media can increase student learning activity and very
significant learning achievement. The purpose of this study is to develop interactive learning media for reading
narrative texts for third-grade students of SDN 1 Menteng and to determine the feasibility of the media and
student responses after using interactive media. This research method uses the Classroom Action Method (CAR).
This interactive media is declared effective in improving the ability to read narrative texts of third-grade students
of SD Negeri 1 Menteng.
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Abstrak : Penelitian ini mengembangkan media interaktif untuk meningkatkan keterampilan teks naratif dalam
pembelajaran bahasa indonesia. latar belakang ini mencakup tentang meningkatkan pemahaman peserta didik
kelas 111 SD Negeri 1 Menteng terkait penggunaan kata depan. Hal ini dapat dibuktikan pada siklus pertama
terdapat 12 peserta didik yang mampu mencapai KKM 70. pada kegiatan belajar siklus kedua sebesar 66,7%
atau sebanyak 20 peserta didik mencapai KKM, terbukti bahwa pembelajaran pada siklus ketiga penggunaan
media interaktif dapat meningkatkan keaktifan belajar peserta .didik dan prestasi belajar yang sangat signifikan.
tujuan penelitian ini adalah mengembangkan media pembelajaran interaktif untuk membaca teks naratif pada
peserta didik kelas 111 SD Negeri 1 menteng serta mengetahui kelayakan media dan respon peserta didik setelah
menggunakan media interaktif. Metode penelitian ini menggunakan metode tindakan kelas (PTK). Sehingga
dengan demikian media interaktif dinyatakan efektif dalam meningkatkan kemampuan membaca teks naratif
peserta didik kelas 111 SD Negeri 1 Menteng.

Kata Kunci : Keterampilan Membaca; Media Interaktif; Pembelajaran Bahasa Indonesia; Peserta Didik; Teks
Naratif.

1. PENDAHULUAN

Bahasa merupakan alat utama manusia untuk berkomunikasi, menyampaikan ide, dan
memperluas pengetahuan. Dalam konteks pendidikan nasional, Bahasa Indonesia memiliki
peran strategis karena tidak hanya berfungsi sebagai media komunikasi, melainkan juga
sebagai sarana pembentukan persatuan serta identitas kebangsaan. Di tingkat Sekolah Dasar
(SD), pelajaran Bahasa Indonesia menjadi fondasi penting yang membantu siswa menguasai
seluruh keterampilan berbahasa, yaitu mendengarkan, berbicara, membaca, dan menulis
(Tarigan, 2015; Dalman, 2016). Penguasaan keterampilan berbahasa tersebut sangat penting

untuk mendukung perkembangan intelektual, sosial, dan emosional siswa dalam proses
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pembelajaran (Susanto, 2016; Saddhono & Slamet, 2014). Oleh karena itu, pembelajaran
Bahasa Indonesia di sekolah dasar harus dilaksanakan secara efektif agar mampu
meningkatkan kemampuan literasi dan komunikasi peserta didik (Resmini et al., 2010).

Membaca adalah kompetensi dasar yang harus dikuasai oleh siswa SD karena menjadi
dasar bagi penguasaan keterampilan berbahasa lainnya. Salah satu aspek penting dalam
membaca yang perlu dikembangkan adalah kemampuan memahami teks naratif. Teks naratif
tidak sekadar menghibur, melainkan juga melatih imajinasi, berpikir berurutan, dan
pemahaman alur cerita pada siswa SD (Widiyasari et al., 2025; Saddhono & Slamet, 2014).

Seiring dengan kemajuan teknologi pendidikan, media pembelajaran interaktif semakin
sering diterapkan untuk meningkatkan kualitas proses belajar. Media berbasis Canva dianggap
mampu menciptakan pengalaman belajar yang lebih menarik dengan menggabungkan gambar,
teks, animasi, serta tampilan visual interaktif, sehingga meningkatkan motivasi dan minat
belajar peserta didik (Amanda et al., 2024; Wulandari et al., 2023)

Selain itu, pemanfaatan media Canva terbukti dapat mendongkrak kemampuan membaca
siswa SD lewat penyajian materi yang lebih menarik dan mudah dipahami (Adila et al., 2024).
Penggunaan Canva dalam pembelajaran Bahasa Indonesia dapat menjadi alternatif inovasi
yang efektif karena mampu mengintegrasikan unsur visual dan teks secara menarik. Penelitian
sebelumnya menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis Canva dapat meningkatkan
hasil belajar Bahasa Indonesia siswa SD, khususnya dalam membaca dan literasi (Nikmah &
Andriani, 2023).

Bahkan, video animasi berbasis Canva terbukti meningkatkan kemampuan membaca
awal siswa SD karena mereka menjadi lebih aktif dan fokus dalam proses pembelajaran
(Nuraini et al., 2024). Selain video animasi, Canva dapat dikembangkan menjadi berbagai
media pembelajaran seperti e-modul interaktif dan flipbook digital yang mendukung
keterlibatan aktif peserta didik. Pengembangan e-modul tematik interaktif berbasis Canva
dianggap membantu siswa memahami materi secara lebih mandiri dan menyenangkan (Murni
et al., 2023). Demikian pula, flipbook berbasis Canva terbukti efektif meningkatkan kualitas
pembelajaran Bahasa Indonesia di tingkat SD (Permana et al.,, 2024).Penelitian lain
mengindikasikan bahwa strategi pembelajaran berbantuan Canva interaktif dapat
meningkatkan literasi membaca siswa SD secara signifikan. Penggunaan strategi DRTA
dengan dukungan Canva interaktif terbukti meningkatkan literasi membaca siswa kelas IV SD

melalui kegiatan membaca yang lebih aktif dan interaktif (Cunayah et al., 2024).
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Selain itu, media permainan edukatif berbasis Canva juga terbukti efektif meningkatkan
kemampuan membaca siswa SD karena mampu menciptakan suasana belajar yang lebih
menyenangkan dan tidak membosankan (Hasmalia et al., 2025).Dengan memperhatikan
permasalahan tersebut, diperlukan inovasi pembelajaran Bahasa Indonesia melalui media
interaktif berbasis Canva untuk meningkatkan kemampuan membaca teks naratif siswa kelas
[II SDN 1 Menteng pada Tahun Pelajaran 2025/2026. Diharapkan media Canva interaktif dapat
meningkatkan kemampuan membaca siswa sekaligus menciptakan suasana belajar yang lebih

efektif, menarik, dan menyenangkan.

2. METODE

Penelitian ini menerapkan pendekatan Penelitian Tindakan Kelas (PTK). PTK berfokus
pada identifikasi masalah pembelajaran di dalam kelas guna menemukan solusi yang tepat
demi tercapainya pembelajaran yang efektif. Model Kemmis & McTaggart yang dipakai
berbentuk spiral dengan tiga siklus berulang: 1) Perencanaan (Planning) — menyusun rencana
tindakan untuk mengatasi masalah kelas; 2) Tindakan dan Pengamatan (Acting & Observing)
— melaksanakan rencana sambil mengamati dampaknya; 3) Refleksi (Reflecting) -
menganalisis temuan pengamatan untuk menilai kelemahan dan kelebihan serta merencanakan
siklus selanjutnya. Penelitian dilaksanakan di SD Negeri 1 Menteng, Palangka Raya,
Kalimantan Tengah, selama dua minggu, dengan subjek peserta didik kelas 111 pada Tahun
Pelajaran 2025/2026. Instrumen yang dipakai meliputi pre-test dan post-test untuk menilai
efektivitas pembelajaran; pre-test mengukur pengetahuan awal sebelum materi diajarkan,
sedangkan post-test mengukur pemahaman akhir setelah materi selesai. Pengumpulan data
dimulai dengan observasi dan wawancara guru untuk mengetahui jumlah siswa yang belum
menguasai keterampilan interaktif dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia. Dalam PTK ini,
analisis data dilakukan dengan mengumpulkan semua hasil observasi selama pembelajaran
Bahasa Indonesia, hasil pre-test dan post-test siswa, wawancara guru, serta dokumentasi

kegiatan membaca siswa di kelas.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian mengindikasikan bahwa penerapan media Canva yang bersifat interaktif
dapat meningkatkan kemampuan membaca teks naratif pada siswa kelas 111 SDN 1 Menteng.
Pada tahap permulaan, sebagian peserta didik masih menghadapi kesulitan dalam membaca

dengan lancar serta memahami isi teks naratif. Namun, setelah media Canva interaktif
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diaplikasikan pada setiap siklus pembelajaran, kemampuan membaca siswa menunjukkan
peningkatan secara berangsur-angsur. Kenaikan kemampuan membaca tersebut terjadi karena
Canva menyajikan pembelajaran yang lebih menarik melalui kombinasi teks, gambar, warna,
dan animasi yang sesuai dengan karakteristik anak sekolah dasar. Temuan ini konsisten dengan
penelitian Amanda dkk. (2024) yang menyatakan bahwa media interaktif Canva dapat
menumbuhkan minat dan motivasi belajar siswa dalam literasi membaca.

Selanjutnya, penggunaan media visual interaktif juga mempermudah siswa dalam
memahami isi teks naratif secara lebih konkret dan mudah dicerna. Hasil ini mendukung
penelitian Adila dkk. (2024) yang menjelaskan bahwa cerita bergambar digital berbasis Canva
efektif meningkatkan keterampilan membaca pada siswa kelas rendah SD. Peningkatan
kemampuan membaca juga dipengaruhi oleh Kketerlibatan aktif siswa selama proses
pembelajaran. Canva interaktif memberikan peluang bagi siswa untuk lebih terfokus, aktif
bertanya, dan berpartisipasi langsung dalam aktivitas membaca. Hal ini sejalan dengan temuan
Cunayah dkk. (2024) yang menunjukkan bahwa strategi pembelajaran berbantuan Canva
interaktif dapat meningkatkan literasi membaca siswa SD.

Dalam studi ini, guru berperan aktif sebagai fasilitator yang membimbing siswa saat
menggunakan media pembelajaran interaktif. Dukungan guru dalam pemanfaatan media
berbasis teknologi sangat penting untuk menjamin efektivitas pembelajaran. Temuan tersebut
diperkuat oleh penelitian Nikmah dan Andriani (2023) yang menyatakan bahwa pembelajaran
berbasis Canva dapat meningkatkan hasil belajar Bahasa Indonesia bila didukung oleh strategi
yang tepat. Selain meningkatkan kemampuan membaca, media Canva interaktif juga
meningkatkan motivasi dan antusiasme siswa selama proses belajar. Siswa tampak lebih
tertarik mengikuti kegiatan membaca karena materi disajikan secara visual dan interaktif.
Penelitian Nuraini dkk. (2024) juga mencatat bahwa video animasi berbasis Canva dapat
meningkatkan perhatian serta fokus siswa dalam pembelajaran membaca awal.

Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa media Canva interaktif efektif dalam
meningkatkan kemampuan membaca teks naratif siswa kelas 11l SDN 1 Menteng. Media ini
dapat dijadikan alternatif inovatif dalam pembelajaran Bahasa Indonesia di tingkat dasar karena

mampu menciptakan proses belajar yang lebih aktif, menarik, dan menyenangkan.
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4. KESIMPULAN DAN SARAN
Kesimpulan

Berdasarkan temuan dari penelitian tindakan kelas yang telah dilakukan, pemanfaatan
media Canva interaktif terbukti berhasil meningkatkan kemampuan siswa kelas 111 SDN 1
Menteng dalam membaca teks naratif. Peningkatan ini tercermin dari kelancaran membaca
yang lebih baik, pemahaman isi teks yang lebih mendalam, serta tumbuhnya minat dan
motivasi belajar siswa selama proses pembelajaran. Temuan ini selaras dengan studi
sebelumnya yang menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis Canva dapat
mengoptimalkan keterampilan membaca dan prestasi belajar siswa sekolah dasar (Adila et al.,
2024; Amanda et al., 2024; Hasmalia et al., 2025).

Selain itu, penggunaan Canva interaktif juga berperan dalam menciptakan suasana
belajar yang lebih dinamis, inovatif, dan menyenangkan. Media pembelajaran berbasis Canva
mampu meningkatkan minat belajar, partisipasi siswa, serta mempermudah penyampaian
materi melalui tampilan visual yang menarik dan interaktif (Rahmawati & Atmojo, 2021;
Wulandari et al., 2023). Karena itu, media pembelajaran berbasis Canva dapat dipertimbangkan
sebagai salah satu pilihan media bahasa Indonesia di sekolah dasar, khususnya untuk
meningkatkan kemampuan membaca teks naratif peserta didik (Sari et al., 2022; Pratiwi &
Hapsari, 2023).

Saran
Berdasarkan kesimpulan diatas, maka disampaikan beberapa saran sebagai berikut:
Bagi Guru

Guru diharapkan dapat terus berinovasi dalam mengembangkan dan menggunakan
media pembelajaran interaktif berbasis teknologi seperti Canva, khususnya untuk
pembelajaran Bahasa Indonesia aspek membaca. Penerapan media Canva interaktif dapat
disesuaikan dengan karakteristik dan kebutuhan peserta didik, serta diintegrasikan dengan
Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) agar tujuan pembelajaran tercapai secara optimal.
Guru juga disarankan untuk tetap memberikan perhatian khusus dan pembelajaran tambahan
bagi peserta didik yang masih mengalami hambatan dalam membaca.
Bagi Peserta Didik

Peserta didik diharapkan terus meningkatkan minat dan kebiasaan membaca, baik di
sekolah maupun di rumah. Kemampuan membaca teks narasi yang baik — meliputi
kelancaran, pelafalan, intonasi, dan pemahaman isi — perlu terus dilatih agar penguasaan

keterampilan berbahasa secara keseluruhan (menyimak, berbicara, membaca, dan menulis)
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dapat berkembang secara optimal.
Bagi Sekolah

Pihak sekolah diharapkan mendukung penerapan media pembelajaran berbasis
teknologi dengan menyediakan fasilitas yang memadai seperti perangkat komputer atau
proyektor, serta akses internet yang memadai untuk mendukung penggunaan platform Canva
di kelas. Sekolah juga diharapkan mendorong seluruh guru untuk mengikuti pelatihan
pengembangan media pembelajaran digital.
Bagi Peneliti Selanjutnya

Peneliti selanjutnya disarankan untuk mengembangkan penelitian serupa dengan
cakupan subjek yang lebih luas atau mengombinasikan media Canva interaktif dengan metode
pembelajaran lainnya agar diperoleh hasil yang lebih komprehensif. Selain itu, perlu dikaji
lebih lanjut efektivitas penggunaan media Canva interaktif pada keterampilan berbahasa

lainnya seperti menulis dan berbicara pada jenjang kelas yang berbeda di sekolah dasar.
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