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 Abstract: Graphic design has become a necessity in various areas of 

life, including branding and website design. Nowadays, graphic design 

has become an important part of various sectors of life, especially to 

support the economic and marketing sectors. Therefore, graphic design 

visual arts abilities and skills are very necessary. This is an opportunity 

to equip young people with graphic design skills. The results of a survey 

conducted by the service team showed that Medan city teenagers have 

a high interest in graphic design art. So real efforts need to be made to 

equip Medan city teenagers with graphic design skills. Therefore, in 

this community service activity, graphic design training and assistance 

was carried out using the Canva application to increase the creativity 

of Medan city teenagers. The method of implementing community 

service is in the form of lectures providing material directly by resource 

persons to partners. 
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Abstrak 

Desain grafis telah menjadi kebutuhan di berbagai bidang kehidupan, diantaranya pembuatan branding 

maupun desain website. Dewasa ini, desain grafis telah menjadi bagian penting dari berbagai sektor kehidupan, 

terutama untuk mendukung sektor ekonomi dan pemasaran. Oleh karena itu, kemampuan dan keterampilan seni visual 

desain grafis sangat diperlukan. Hal ini menjadi peluang untuk membekali pemuda dengan kemampuan desain grafis. 

Hasil survey yang dilakukan tim pengabdian menunjukkan bahwa remaja kota medan memiliki minat yang tinggi 

terhadap seni desain grafis. Sehingga perlu dilakukan upaya nyata guna membekali remaja kota medan dengan 

kemampuan desain grafis. Oleh karena itu dalam kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini dilakukan pelatihan dan 

pendampingan desain grafis memanfaatkan aplikasi Canva untuk meningkatkan kreativitas remaja kota medan. 

Metode pelaksanaan pengabdian kepada masyarakat ini berupa ceramah pemberian materi secara langsung oleh 

narasumber. 

 

Kata Kunci: Pelatihan, aplikasi, canva 

 

 
PENDAHULUAN  

Perkembangan teknologi saat ini berkembang dengan sangat pesat sehingga dapat 

mempengaruhi segala aspek kehidupan (Kala’lembang, dkk, 2021). Perkembangan teknologi 

tersebut membuka kesempatan bagi siapapun untuk berkembang dengan memanfaatkan informasi 

yang berlimpah dan mudah diakses. Kesempatan untuk merintis pengetahuan dan berkegiatan 

usaha relative lebih mudah untuk dilakukan. (Rahmi, dkk, 2020). Saat ini penyajian sebuah 

informasi di media digital bahkan media cetak yang masih konvensioal tetap membutuhkan 

kreativitas dalam menyajikannya. Pentingnya penyajian berita yang menarik dan kreatif bertujuan 

agar informasi lebih mudah diterima oleh pembaca. Penyajian informasi atau berita yang menarik, 

kreatif, dan informatif merupakan salah satu modal untuk menciptakan informasi yang mudah 
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diterima oleh pembaca salah satunya dengan sebuah infografis (Isnaini, dkk, 2021). Sebuah desain 

infografis memiliki tujuan diantaranya mengkomunikasikan pesan yang kompleks menjadi 

sederhana, mempresentasikan informasi lebih singkat dan mudah dipahami, menjelaskan data 

supaya lebih mudah, serta memonitor secara periodik setiap parameter perubahan (Kurniasih, 

2016) . Untuk dapat menyampaikan informasi dengan cara yang diinginkan, diperlukan perpaduan 

berbagai elemen grafis (garis, warna dan lain-lain) dalam suatu bentuk seni yang disebut desain 

grafis (Sudirman, dkk, 2021). Desain grafis mengajarkan ketrampilan komunikasi visual dengan 

menggunakan media teks dan gambar untuk menyampaikan informasi dengan perangkat lunak 

(Budiarto, 2019). Kebutuhan pembuatan infografis di berbagai bidang berupa pembuatan 

branding, seperti logo, brosur, kartu nama, spanduk, banner yang menarik dan unik (Yahya, dkk, 

2020). Penyampaian informasi yang tepat dan menarik membutuhkan kreativitas pembuatan 

infografis yang sesuai salah satunya menggunakan Canva. Canva adalah aplikasi desain grafis 

yang cukup sederhana dan mudah digunakan (Pelangi, 2020, Canva, 2022). Aplikasi ini sangat 

populer bagi orang yang baru mulai belajar tentang desain karena dilengkapi dengan berbagai 

macam templat desain dan tutorial yang mudah dipahami. Aplikasi ini juga didukung banyak tools 

desain yang bisa digunakan secara gratis. Selain itu, karya desain yang dibuat dapat disimpan 

dengan berbagai format, menyesuaikan keperluan pengguna. Penggunaan aplikasi Canva tentunya 

dapat membantu meningkatkan kemampuan mendesain. Hal ini dikarenakan peserta dapat belajar 

tentang konsep dasar desain, seperti teori warna, tipografi, dan tata letak. Selain itu, peserta juga 

dapat bereksperimen dengan berbagai alat desain untuk menemukan alat yang sesuai dengan 

kebutuhan dan kemampuannya. Dalam rangka peningkatan kapasitas berupa wawasan dan ilmu 

pengetahun serta kemampuan aparat Desa Cendana Putih, maka diperlukan pelatihan yang sesuai 

dengan kebutuhan saat ini yaitu penggunaan aplikasi Canva. Pelatihan diselenggarakan dalam 

bentuk penyajian materi dengan metode ceramah dan mempratikkan langsung serta memberi 

kesempatan kepada para peserta untuk dapat mengikuti pelatihan berdasarkan modul yang telah 

diberikan.  

Lembaga Penelitian dan Pengabdian Masyarakat Universitas Potensi Utama bertugas  

untuk mengkoordinir kegiatan pengabdian kepada masyarakat, mengembangkan dan 

menyebarluaskan ilmu pengetahuan teknologi dan mengupayakan penggunaannya untuk 

meningkatkan keterampilam masyarakat dalam pengetahuan teknologi tersebut. Melalui pelatihan 

yang diadakan untuk siswa/siswi pada SMK PAB 12 Saentis Medan diharapkan dapat 

meningkatkan pengetahuan siswa/siswi tersebut dalam bidang desain grafis khususnya didalam 

aplikasi canva. 

 

METODE  

Adapun metode analisis data yang kami gunakan adalah metode 5W+1H yaitu sebagai 

berikut:  

 What (Apa) 

Kegiatan apa yang dilakukan? Pelatihan apalikasi menggunakan canva 

 Who (Siapa) 

Siapa yang menjadi peserta pelatihan ? siswa-siswi SMK Swasta PAB 12  

 When (Kapan) 

Kapan kegiatan pelatihan dilakukan? Kegiatan dilakukan pada tanggal 27 Januari 2024 

 Where (Dimana) 

Dimana kegiatan dilakukan? Saentis, Kec. Percut Sei Tuan, Kabupaten Deli Serdang, 

Sumatera Utara 20371 
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 Why (Kenapa) 

Kenapa kegiatan ini dilakukan? Kegiatan pelatihan dilakukan untuk memberikan ilmu 

pengetahuan dalam membuat membuat perspektif yang menarik serta inovatif. 

 How (Bagaimana) 

Bagaimana kegiatan pelatihan ini dilakukan? Kegiatan dilakukan dengan teknik workshop 

memberikan modul dan praktek arahan secara langsung disekolah serta peserta ikut 

langsung mempraktikkan hal-hal yang diarahkan oleh pemateri. 

 
HASIL  

Pelaksanaan kegiatan pengabdian berlangsung pada hari Sabtu, 27 Februari 2024 dari jam 

09.00 WIB s.d 15.00 WIB, di SMK Swasta PAB 12 Medan yang dihadiri siswa-siwi SMK tersebut. 

Adapun kegitan yang di lakuan berupa :  

1) Melakukan perkenalan diri kepada peserta, 

2) Memberi pertanyaan-pertanyaan ringan seputar game agar menarik perhatian para 

peserta. 

3) Melakuakan presentasi menyampaikan materi-materi tentang aplikasi canva. 

4) Melakukan praktek dengan memberikan contoh langsung pembuatan canva. 

5) Melakukan workshop praktek langsung pembuatan pembuatan pada canva. 

6) Melakukan diskusi dan penilaian terhadap pembuatan desain canva. 

           Adapun beberapa materi yang di sampaikan kepada peserta adalah sebagai berikut: 
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Gambar 1. Proses pemberian materi tentang aplikasi canva 
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Gambar 2. Proses workshop pembuatan aplikasi canva 

 

 
Gambar 3. Proses workshop pembuatan 
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Gambar 4. Foto bersama setelah selesai pembuatan aplikasi canva 

 

KESIMPULAN 

Setelah terlaksananya Kegiatan pengabdian pada masyarakat ini dapat disimpulkan bahwa 

para peserta pelatihan sangat antusias mengikuti pelatihan perancangan desain grafis pada aplikasi 

canva karena dapat dilihat dari kemauan untuk mengikuti pelatihan yang di adakan ini. Dari 

pelatihan ini menurut para siswa jadi memiliki kegiatan yang positif yang bermanfaat sambil 

mengasah otak kanan para siswa dengan membuat canva, para peserta dapat berkreasi secara 

mandiri didalam mengembangkan pembuatan desain pada aplikasi canva tersebut sesuai dengan 

tingkat kreatifitas yang di miliki tiap masing masing individu para peserta. Saran untuk peserta 

kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini adalah teknik gambar yang dihasilkan harus memiliki 

konsep yang kuat agar memiliki nilai yang tinggi, dan bisa dikembangkan lagi menjadi pola desain 

yang lebih atraktif dan lebih menarik lagi.  
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